Masa Promien

% 0.87 Re

Temperatura Jasnos¢
% 6.3:107 Lg

Kazdy z graczy (zaczynajqc od ciebie)
dociqga jednq karte wydarzen.

(D






Masa ' | ‘ Promien

% 0.6 Ro

Temperatura Jasnos¢
. 4.07:10°K | 8.5:107Lo

Kazdy z graczy moze ponownie skorzystac|
z pola, na ktérym sie znajduje. (\
1







Masa

— 0.7 M, | 0.6 Ro
Temperatura Jasnos¢
o 4-5310°K | 1.53:10" Lo

Kazdy z graczy zmuszony jest przepro-
wadzic fuzje do najciezszego mozli-

wego pierwiastka. @

Promien







Masa ' Promien

% 1.1 Ry

Temperatura Jasnos¢
—2.9310°K | 1.96:10° Lo

Kazdy z graczy moze ponownie skorzysta(|
z pola, na ktérym sie znajduje. (\
1







Masa Promien
% 1.81 Ro
Temperatura Jasnos¢
M 8:10 Lo

Kazdy z graczy moze ponownie skorzystac|
z pola, na ktérym sie znajduje. (\
1







il o)

Masa Promien
4.01°10°K 4.25°10% Lo







GSG -
1.79 Mg

Promien
1.83 R,

Temperatura
7.65°10°K

Jasnos¢
1.06°10' Lo

graczy moze ponownie skorzystac|
pola, na ktérym sie znajduje. (\
1







Masa

17 M,
Temperatura Jasnos¢

3.4:10°K 5.75°10" Lo







1.08 M, 25.4 Ro
Temperatura
4.3°10°K 2.15°10% Lo







Masa
—8.6Mo |

Temperatura

9

Promien

5.75 R,
Jasnos¢

.21°10° Lo
Kazdy z graczy zmuszony jest przepro-
wadzic fuzje do najciezszego mozli-

wego pierwiastka.







20]

Mas Promien

18 M, 887 R,

Temperatura Jasnos¢
3.5°10°K 1.05°10° Lo







Kapella a

alfa Aurigae

Promien

Msa
2.573 M, 11.87 Ro
Temperatura Jasnos¢
4.92°10°K 7.95:10' Lo

Kazdy z graczy otrzymuje 1 O.







Kapella b

alfa Aurigae

Masa Promien

2.48 Mg 8.75 R,
Temperatura Jasnos¢
5.68°10°K 7.21:10' Lo

Kazdy z graczy otrzymuje 5 He.

(®






Masa Promieﬁ
% 203 Ro
Temperatura Jasnos¢
M 1.96°10° Lo
Kazdy z graczy na tym polu otrzymuje
2 C, a na sqsiednich polach 1 C.

O







Masa Promien

Temperatura Jasnos¢

Wszystkie posiadane przez graczy

gwiazdy produkujq zasoby (wtqcznie z
tq).







WD 1748+708

@ 9
—

Masa

R AL —
Temperatura

8

Promien
0.01 Re

Jasnos¢
5107 Lo

Kazdy z graczy otrzymuje 5 H.

2)






Masa Promien
Temperatura Jasnos¢

Wszystkie posiadane przez graczy
gwiazdy produkujq zasoby (wtqcznie z
tg).







HU Aquarii a J

Masa " Promien

% 0.22 Ro

Temperatura Jasnos¢
AL ST S L.
Kazdy z graczy otrzymuje 3 He.

(D






07 i
——

Masa Promier
- 0.88Mo | _ 0.01Ro
Temperatura Jasnos¢
- 1.25-70°K | 2.2-10° Lo
Kazdy z graczy na tym polu otrzymuje
1 C, a na sqsiednich polach 1 He.(z_\
2)







IK Pegasi

HR 8210

Masa Promien

% 0.006 R,
Temperatura Jasnos¢
22 L O il 0 Lo

Wszystkie posiadane przez graczy
gwiazdy produkujq zasoby (wtqcznie
tq). 6\







‘e

Masa Promien
- 0.84M, | _ 0.81Ro
Temperatura Jasnos¢
I ALK, S M LR
Kazdy z graczy moze ponownie skorzystac|

z pola, na ktérym sie znajduje. (\
1







-

Masa Promien
% 0.014 R,
Temperatura Jasnos¢
- 1.65:10°K | 1.3:107 Lo
Kazdy z graczy na tym polu otrzymuje
4 He, a na sqsiednich polach 3 He.

2)






omikron Eridani

B d

Masa

~—_0.2M, |

Temperatura

Promien

0.31 Re
Jasnos¢

8

+103 Lo

Kazdy z graczy na tym polu otrzymuje
2 He, a na sqsiednich polach 1 He.

(D)






Masa Promien

% 3.02 R,

Temperatura Jasnos¢
w 6.3:10' Lo

Kazdy z graczy (zaczynajqc od ciebie)
docigga jednqg karte wydarzern.

(D






Masa
135 Mo
Temperatura

romieﬁ
9.7 Ro
Jasnos¢

2,610 Lo

Kazdy z graczy (zaczynajqc od ciebie)
docigga jednqg karte wydarzern.







Masa Promien

% 2.4 Ry

Temperatura Jasnos¢
~ 9°10°k | 3.33:10'Lo

Kazdy z graczy moze ponownie skorzystac
z pola, na ktérym sie znajduje. (\
1







Masa Promien

% 2.4 Ry

Temperatura Jasnos¢
~ 9°10°k | 3.33:10'Lo

Kazdy z graczy (zaczynajqc od ciebie)
docigga jednq karte wydarzern.

(D






@)

Mas Prmiri
- 0.07M, | 0.127 Ro
Temperatura Jasnos¢
S 3:70°K | 1.17:10° Lo
Kazdy z graczy na tym polu otrzymuje
2 He, a na sqsiednich polach 1 He.

(D)






Promien

Masa
% 0.011 R,
Temperatura Jasnos¢
w 5.5:107 Lo

Kazdy z graczy otrzymuje 3 He.

2)






N
wiazda Polarna

alfa Ursae Minoris

Masa . " Promieri
4.5 M, 45 R,
Temperatura Jasnos¢
610K | 2.5:10°Lo
Kazdy z graczy na tym polu otrzymuje
2 0, a na sgsiednich polach 1 O.

O






Masa Promien
4.77°10°K .6°10' Lo







alfa Canis Minoris

Masa

Promien

1.5 M, 2.05 Rg
Temperatura Jasnos¢
6.53:10°K 6.9:10° Lo

Kazdy z graczy na tym polu otrzymuje
1 C, a na sqsiednich polach 1 He.

(®






Procjon b

Masa

alfa Canis Minoris

Promien

0.6 M, 0.012 Ro
Temperatura Jasnos¢
7.74°10°K 5:107 Lo

azdy z graczy na tym polu otrzymuje
C, a na sgsiednich polach 1 C.







Masa
34 M |
Temperatura

Promien

3

4.3 Rg
Jasnos¢

.6°10% Lo

Kazdy z graczy (zaczynajqc od ciebie)
docigga jedng karte wydarzern.







i : a2
Masa Promien
23 M, 78.9 Ry

Temperatura Jasnos¢

1.21:10%K 1.2°10° Lo

e ponownie skorzysta¢|
ym sie znajduje.







Masa Promien

% 1.75 R,
Temperatura Jasnos¢
- 9.88:10°K | 2.58:10 Lo

Kazdy z graczy zmuszony jest przepro-
wadzic fuzje do najciezszego mozli-

wego pierwiastka. @







alfa Canis Majoris

Masa Promien
-~ 1.0Mo | 0.008Ro
Temperatura Jasnos¢
- 2.5°10°K | 56107 Lo
Kazdy z graczy na tym polu otrzymuje
2 C, a nasqgsiednich polach 1 C.

2)






Masa

Promien

10.25 M, 7.4 Ro
Temperatura Jasnos¢
2.4-10°K 1.21:10% Lo

z graczy otrzymuje 5 H.

O






Masa

6.97 M, 3.64 R,
Temperatura Jasnos¢
1.95:10°K 1.5:10° Lo

z graczy otrzymuje 2 C.

Promien







V886 Centauri

BPM 37093

Masa Promien
- 1.IMo | 0.003Ro
Temperatura Jasnos¢
w 1:103 Lo
Wszystkie posiadane przez graczy
gwiazdy produkujg zasoby (wtqcznie z

tq). @






Van Maanen 2

Gwiazda Van Maanena
S

Masa Promien
M 0.011 Ro
Temperatura Jasnos¢
~— 6.22°10°K | 1.7:10"Lo

Kazdy z graczy na tym polu otrzymuje

2 C, a nasqgsiednich polach 1 C.
2







Masa

Promien

2.15 Mg 2.5 Ro
Temperatura Jasnos¢
9.5°10°K 3.7:10' Lo

gsiadujqcych graczy przenosi
na pole gracza, ktéry stwo-
e (nie otrzymu_,e zasobow







Masa Promien

Temperatura Jasnos¢

- 5.77°10°K __|3.83:10%°W (1L

Staty efekt: Otrzymujesz +1 do rzutu
kostkq gdy atakujesz innego gracza.




Kolejnosc Tury

1. Ruch na planszy na sgsiqdujqce
pole (obowigzkowo)

2. Rozpatrzenie wyniku walki (jesli
dotyczy)

3. Wykorzystanie pola na plaszy
zgodnie z opisem (obowigzkowo)

4. Uzycie jednej lub wiecej kart wy-
darzer (opcjonalnie)

5. Przeprowadzenie fuzji
(opcjonalnie)

6. Utworzenie gwiazdy oraz
umieszczenie jej na diagramie
Hertzsprunga-Russela (opcjonalnie)




Masa Promien

Temperatura Jasnos¢

- 5.77°10°K __ |3.83:10%°W (1L

Staty efekt: Otrzymujesz +1 do rzutu
kostkq, gdy bronisz sie przed atakiem
innego gracza.




Kolejnosc Tury

1. Ruch na planszy na sgsiqdujqce
pole (obowigzkowo)

2. Rozpatrzenie wyniku walki (jesli
dotyczy)

3. Wykorzystanie pola na plaszy
zgodnie z opisem (obowigzkowo)

4. Uzycie jednej lub wiecej kart wy-
darzer (opcjonalnie)

5. Przeprowadzenie fuzji
(opcjonalnie)

6. Utworzenie gwiazdy oraz
umieszczenie jej na diagramie
Hertzsprunga-Russela (opcjonalnie)




Masa Promien

Temperatura Jasnos¢

- 5.77°10°K __|3.83:10%°W (1L

Staty efekt: Raz na ture mozesz wyko-
nac pojedynczy rozpad.
Koszt: 2H (kazdorazowo).




Kolejnosc Tury

1. Ruch na planszy na sgsiqdujqce
pole (obowigzkowo)

2. Rozpatrzenie wyniku walki (jesli
dotyczy)

3. Wykorzystanie pola na plaszy
zgodnie z opisem (obowigzkowo)

4. Uzycie jednej lub wiecej kart wy-
darzer (opcjonalnie)

5. Przeprowadzenie fuzji
(opcjonalnie)

6. Utworzenie gwiazdy oraz
umieszczenie jej na diagramie
Hertzsprunga-Russela (opcjonalnie)




Masa Promien

Temperatura Jasnos¢

- 5.77°10°K __|3.83:10%°W (1L

Staty efekt: Otrzymujesz dodatkowy 1 H
za kazdym razem, gdy zbierasz zasoby.
Koszt: 2H (jednorazowo).




Kolejnosc Tury

1. Ruch na planszy na sgsiqdujqce
pole (obowigzkowo)

2. Rozpatrzenie wyniku walki (jesli
dotyczy)

3. Wykorzystanie pola na plaszy
zgodnie z opisem (obowigzkowo)

4. Uzycie jednej lub wiecej kart wy-
darzer (opcjonalnie)

5. Przeprowadzenie fuzji
(opcjonalnie)

6. Utworzenie gwiazdy oraz
umieszczenie jej na diagramie
Hertzsprunga-Russela (opcjonalnie)




